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Informatique T.D. n°2 
 
Exercice 1 
1. On demande d’écrire un programme où l'utilisateur doit deviner un nombre mystérieux. 
On définit donc une constante entière myst dont on fixera la valeur. 
On demande à l'utilisateur un nombre entier n.  
Si n est égal à myst, on affiche « gagné », sinon, on affiche « perdu ». 
2. Améliorons ce jeu : si le joueur a perdu, afficher si le nombre mystère est plus grand ou s'il 
est plus petit. 
 
 
Exercice 2 Résolution des équations du second degré 
On demande à l’utilisateur trois nombres réels a, b et c, et on lui affiche le discriminant et les 
solutions de l’équation ax2 + bx + c = 0. 
 
On utilisera la partie déclarative suivante :  
 
VAR  
 a, b, c, delta, x0, x1, x2 : real; 
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