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Exercice 1 
if random<1/3 then A :=‘P‘ else A :=‘F‘ ; 
if random<p then B :=‘P‘ else B :=‘F‘ ; 
if A=B then lancer :=0 else lancer :=1 
 
Exercice 2 if (u = 2) then X := X+1; 

                     else X := 0; 
 
Exercice 3 
Si on considère Z comme le nombre d'essais pour avoir un succès lors d'épreuves de Bernoulli 
indépendantes, Y = Z – 1 est le nombre d'échecs avant le premier succès. 
La probabilité d'un échec est 1/e. 
program eml2007; 
....  u:=random;y:=0;  while u<1/exp(1) do begin       ou : while random<1/exp(1) do y:=y+1; 
                            y:=y+1;                                                    (ou : random>1 – 1/exp(1)) 
                            u:=random; 
                        end; 
 
Exercice 4 
a) random(2) donne 0 ou 1 avec une probabilité 1/2, donc simule le lancer d'une pièce. 
hasard contient le résultat du lancer. (hasard = 1) signifie qu'on obtient pile. 
z compte le nombre de lancers. 

Program edhec 2007 ; 
Var z,hasard :integer ; 
begin 
randomize ; z :=0 ; 
repeat 
z := z + 1; hasard := random(2); until (hasard=1) ; 
writeln(z) ;end. 

b) random(z) donne un nombre aléatoire entre 0 et z – 1, donc random(z) + 1 donne un 
nombre aléatoire entre 1 et z. On rajoute :   x:=random(z) + 1; 
               writeln(x); 
 
Exercice 5 
program hec2000; 
var i, n, x, y, tirage : integer; 
begin 
randomize; 
writeln('Donnez la valeur de N'); 
readln(N); 
x:=0; y:=0; 
for i:=1 to N do 
   begin 
      tirage := random(3);   {a codé par 0, b codé par 1, c codé par 2} 
     if tirage=0 then x:=1 - x; 
     if tirage=1 then y:=1 - y; 
     write('x',i,' = ',x); 
     writeln('  y',i,' = ',y); 
   end; 
readln; 
end. 


